equal = v12:False

val v7 = v7:Nil
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Nil
+- [] case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False

State 1



equa False

3
: (Cons{Zero,Ni1)

[ i

Mil -»
Cons{a: Zera,b: Nil) -» False
Cons{x'i,v"' 1) —-» -

State 1



equal = v12:False

val v7 = v7:Nil
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Nil
+- [] case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False

State 1



equal = v12:False

val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [] case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False

State 1 — State



equal = vi12:False
+- val v7 = v7:Cons(vi3:Zero,vi4:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(vi3:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = vi5:True
| +- y = v8:Zero
| += [1 val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:False
4= y7 = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:False
+- x = v14:Nil
+- [] case_List = v17:False
+- y = v9:Nil
+- [] val v3 = v3:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False

State 2




State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:False
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:False
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi17:False
+- y = v9:Nil
+- []1 val v3 = v3:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



equal False
®: Cons(Zero,MNil)
yrlCons(Zero,MNiT)
= case X o
Hil -3 -
Cons{x': Zera,y 'z (N11) -»
case |y o
Hil ==

Cons(a: Zero,b: NiT) -
case egual_nat{Zero,Zero) .. True of
True -»
equal

[ 4
=
=5
—

Cons{a:,b:) -»
Cons{x"t,p' 1) -»
False -=

State 2



State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:False
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:False
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi17:False
+- y = v9:Nil
+- []1 val v3 = v3:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State 2 — State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:False
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:False
+- x = v14:Nil
+- [] case_List = vi17:False
+- y = v9:Nil
+= [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State 2 — State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:False
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:False
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi7:True
+- y = v9:Nil
+= [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State 2 — State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi7:True
+- y = v9:Nil
+= [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State 2 — State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi7:True
+- y = v9:Nil
+= [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State 2 — State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi7:True
+- y = v9:Nil
+= [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State

equal = vi12:True
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- []1 case_List = vi7:True
+- y = v9:Nil
+= [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State

equal = vi12:True
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



equal True

¥ (Cons(Zero, Mil)
¥ Cons(Zera,Mil)
= case X O

Hil -»

Cons{x': Zero,y': Nil1) -»

case y| of
Wil -=

Cons(a: Zeroyh: Hi1) -=
case equal_nat(Zero,Zero) .. True of

Cons{a:,h:) -»
Consi{x'"z,y' ) -»
False -

State 3



State

equal = vi12:True
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State 3 — State

equal = vi12:True
+- val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Succ(v2l:Zero)
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] equal = v18:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False



State

equal = vi12:True

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Succ(v2l:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:True
|
|

+- y = v8:Zero
+- [] val v4 = v4:True
+- [] equal = v18:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
case_List = vil:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True




State

equal = vi12:True

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
case_List = vil:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True



equal True
Cons({Succ({Zeral,Nil)
¥l Cons(Zero,M1T1)

x

case [x o
Mil - =
Cons{x': succ{Zero),y ' : (Ni1) -»
case |y of
Hil -3 -
Cons{a: Zera,b: Hil1) -»
case equal_nat True of
%t Succ(Zeral)
¥ lZero
= case x of
Zero -o
succ(x': Zero) -»
case ¥ of
Zera -» True
Succla:) -»
Trug -2
equal

EERIE

wi N1l

= case x of

Mil -

False -»

State 4



State

equal = vi12:True

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:True
+- [] equal = vi8:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
case_List = vil:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True



State 4 — State

equal = vi12:True

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [] equal = v18:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
case_List = vil:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True



State 4 — State

equal = vi12:True

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [] equal = v18:True
+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
case_List = vil:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True



State 4 — State

equal = vi12:True

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:True
+- equal_nat = vi16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [] equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [] case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
case_List = vil:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True



State 4 — State

equal = vi12:True
+- val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:True
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = vi19:False
+- equal_nat = vi16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [] val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[1 case_Nat = vi5:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True



State 4 — State

equal = v12:True
+- val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = v12:True
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = vi19:False
+- equal_nat = vi16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [] val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[1 case_Nat = vi5:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True



State

equal = vi2:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = vi19:False
+- equal_nat = vi16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [] val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[1 case_Nat = vi5:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True



State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [1 val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[1 case_Nat = vi5:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True
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State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v4 = v4:False
+- [1 val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Nil)
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[1 case_Nat = vi5:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Nil
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Nil
+- [1 val v3 = v3:True



State

equal = v12:False

-
-
-

val v7 = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Co v23:Zero,v24:Nil))
[x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Succ(v21:Zero),vi4:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:False
| +- x’ = v13:Succ(v21:Zero)
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = vi6:False
| +- x = v13:Succ(v21:Zero)
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
|
|

+- y = v8:Zero
+- [1 val v4 = v4:False
+- [1 val vO = vO:False
case_List = v1l:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
case_Nat = v15:True
y = v8:Zero
[1 val v6 = v6:True
equal = v18:True
y’ = vi4:Nil
b = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
[x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Cons(v23:Zero,v2
+- [] val v3 = v3:True

Nil)



State 6 — State

equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:False
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:False
| +- x = v13:Zero
| +- [x’: v21] case_Nat = v22:False
| +- y = v8:Zero
| +- [1 val v4 = v4:False
+- [1 val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[1 case_Nat = vi5:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [] val v3 = v3:True




equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] val vO = vO:False
[1 case_List = vil:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
[x’: v21] case_Nat = v22:False
+- y = v8:Zero
+- [1 val v4 = v4:False
[1 equal = v18:True
+- y’ = v14:Nil
+- b = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [1 case_List = v17:True
+- y = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [] val v3 = v3:True

State 6 — State

:Nil))

:Nil))



equal = v12:False

-
-
-

0
-

[x

0

0

val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24
[x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] val vO = vO:False
case_List = v1l:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
’: v21] case_Nat = v22:False
y = v8:Zero
[1 val v4 = v4:False
equal = v18:True
y’ = v14:Nil
b = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
[x: v14, y: v9] case_List = v18:True
+- x = v14:Nil
+- [ case_List = vi7:False
+- y = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [a: v23, b: v24] val v2 = v2:False
val v3 = v3:True

State 6 — State

:Nil))

:Nil))



equal = v12:False

-
-
-

0
-
-

[x

0

val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24
[x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True
| +- x’ = v13:Zero
| +- a = v8:Zero
| +- [x: v13, y: v8] case_Nat = v16:True
| +- x = v13:Zero
| +- [] case_Nat = v15:True
| +- y = v8:Zero
| +- [] val v6 = v6:True
+- [] val vO = vO:False
case_List = v1l:False
y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
[a: v8, b: v9] val v2 = v2:False
’: v21] case_Nat = v22:False
y = v8:Zero
[1 val v4 = v4:False
equal = vi8:False
y’ = v14:Nil
b = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
[x: vi4, y: v9] case_List = vi8:False
+- x = v14:Nil
+- [ case_List = vi7:False
+- y = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [a: v23, b: v24] val v2 = v2:False
val v3 = v3:True

State 6 — State

:Nil))

:Nil))



equal = v12:False
+- val v7 = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- val v10 = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [x: v7, y: v10] case_List = vi2:False
+- x = v7:Cons(v13:Zero,v14:Nil)
+- [x’: v13, y’: v14] case_List = v20:False
+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [a: v8, b: v9] case_Bool = v19:False
+- equal_nat = v16:True

-

[1 case_List

+- x?

State

= vi3:Zero

+- a = v8:Zero

+- [x:

-
+—

v13, y: v8] case_Nat = v16:True
x = vi3:Zero
[1 case_Nat = v15:True
+- y = v8:Zero
+- [1 val v6 = v6:True

[] equal = vi8:False

+- y’ = vi14:Nil
+- b = v9:Cons(v23:Zero,v24:Nil)
+- [x: v14, y: v9] case_List = v18:False
+- x = v14:Nil
+- [] case_List =
+- y = v9:Cons (v2
+- [a: v23, b: v24] val v2 = v2:False
= vil:False

+- y = v10:Cons(v8:Zero,v9:Cons (v23:Zero,v24:Nil))
+- [a: v8, b: v9] val v2 = v2:False

[x?: v21] case_Nat

+- y = v8:Zero
+- [1 val v4 = v4:False

[1 val vO =
[1 val v3 =

= v22:False

v0:False
v3:True



